LMV

Laboratorio Musicale Varini
www.laboratoriomusicalevarini.com

Massimo Varini

Copyright © 2015 LMV Laboratorio Musicale Varini - © Massimo Varini - © Kymotto Music Srl
Il contenuto di questo PDF é a corredo esclusivo dei corsi del LaboratorioMV

LOGIC X BASE - UNIT 01.05

Continuiamo il nostro percorso all’interno della Tracks Area e parliamo
di Menu Bar e Global Tracks.

§ LogicProX File Edit Track Navigate Record Mix View Window 1 Help
[ Logic X Base - Tracks

» Region: Audio Defaults Edit Functions View
» Track: Audio 1 +

Arrangement

Marker

Signature

Tempo

Menu Bar e Global Tracks all’interno della Tracks Area

Il Menu Bar

Nel Menu Bar sono presenti Menu per varie finestre tramite pulsanti
specifici. Vediamoli da sinistra verso destra:

Display Level Button

Il Display Level Button serve per visualizzare i diversi livelli di directory
all’interno di una cartella per consentire la visualizzazione delle Region

del Workspace.

Display Level Button
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Tracks Area Menu Bar

Automation Button

Flex Button

All’'interno della Tracks Area Menu Bar troviamo tre tipi di Menu:

« Il Menu Bar Edit, che offre funzioni come Split, Join, Time Stretch
ecc.

Il Menu Bar Functions offre la possibilita di gestire nomi, colori ecc
delle Track e delle Channel Strip

- Il Menu Bar View offre la possibilita di personalizzare il Ruler e la
visualizzazione del Grid all’interno del Workspace

Edit v Functions ~ View v

Tracks Area Menu Bar

Il pulsante Automation Button attiva e visualizza nel Workspace i
parametri relativi alle automazioni.

®-
,
-

Automation Button

Il pulsante Flex Button attiva e visualizza nel Workspace le funzioni
relative al Flex.

Flex Button
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Il Catch Button

Il Catch Button ha la funzione di portarci nell’area di lettura del
Playhead.

>T<

Catch Button

Left Click Tool Menu

Il Left Click Tool Menu mostra che Tool utilizzare rispetto al Pointer
Tool che si ha di default.

v R Pointer Tool
N Pencil Tool
W\ Eraser Tool
I Text Tool

3= Scissors Tool

® Glue Tool

S Solo Tool
M Mute Tool
Q Zoom Tool

“\. Fade Tool

B~ Automation Curve Tool

-i- Marquee Tool

<> Flex Tool

Left Click Tool Menu

Command Click Tool

Menu
I Command Click Tool Menu mostra che Tool utilizzare tenendo

premuto il tasto Command (cmd) della tastiera.

R Pointer Tool
N Pencil Tool
W Eraser Tool
I Text Tool

%= Scissors Tool
@ Glue Tool

S Solo Tool

M Mute Tool
Q' Zoom Tool

*\ Fade Tool

B . Automation Curve Tool |
\

-i- Marquee Tool

<> Flex Tool

Left Click Tool Menu
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Snap Mode Menu

Drag Mode Menu

Snap Mode Menu definisce in che modo le Region all’interno del
Workspace seguono il Grid.

v Snap to Grid

v Smart
Bar
Beat
Division
Ticks
Frames
Quarter Frames
Samples

Snap Regions to Absolute Value
Snap Regions to Relative Value

Snap Quick Swipe Comping
Snap Edits to Zero Crossings 0

Snap Automation >
Automation Snap Offset... XA

Alignment Guides X#G

Snap Mode Menu

Il Drag Mode Menu € un Menu che definisce il comportamento delle
Region all’interno del Workspace. Se impostato in modalita Ovelap la
sovrapposizione di una Region, con un’altra Region, manterra
inalterata la Region che sta sotto alla Region sovrapposta. In modalita
No Overlap invece la Region sovrapposta cancellera la Region
sottostante.

* | ..|||||||-~ I H

Snap > 13
Drag » | v Overlap

No Overlap
X-Fade
Shuffle R
Shuffle L

Drag Mode Menu
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Waveform Zoom
Button

Zoom Sliders

Add Tracks Button

New Track with
Duplicate Settings
Button

Il pulsante Waveform Zoom Button consente di aumentare o diminuire
I'immagine della forma d’onda delle Region solo ed esclusivamente in

modo visivo.

Weveform Zoom Button

Gli Zoom Sliders hanno il compito di aumentare o diminuire lo Zoom
della sessione. Vi sono due Sliders:

+ Vertical Zoom Sliders per aumentare o diminuire in verticale cid che
sta all’interno del Workspace

+ Horizontal Zoom Sliders per aumentare o diminuire in orizzontale
cio che sta all’interno del Workspace

Comandi e Sliders per lo Zoom

Il pulsante Add Tracks Button serve per creare una nuova Track
Audio, Instrument, Drummer ecc. E’ possibile creare una nuova Track
anche tramite Shortcut option+cmd+N oppure dal percorso:

Main Menu Track > New Tracks

Add Tracks Button

Il comando rapido New Track with Duplicate Settings Button consente
di duplicare una Track gia esistente, assieme al Channel Strip. E’
comunque possibile eseguire il comando tramite Shortcut cmd+D,
oppure dal percorso:

Main Menu Track > Other > New Track with Duplicate Settings

New Track with Duplicate Settings Button
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Global Tracks

Button I comando Global Track Button consente di visualizzare le Global

Tracks. E’ possibile attivale le Global Tracks anche utilizzando la
Shortcut G.

Global Track Button

Le GI | Track e .
¢ Global Tracks Le Global Tracks sono tracce riferite al progetto. Di default ne sono

disponibile solo alcune ma & comunque possibile personalizzare le

Global Tracks che ci interessando utilizzando la Shortcut option+G
oppure dal percorso:

Main Menu Track > Global Tracks > Configure Global Tracks

t Track Navigate Record Mix View Window 1 Help
New Tracks... [

New Audio Track Global Tracks Configuration
New Software Instrument Track
New Drummer Track

New External MIDI Track = Marker
Other . Movie
Rename Track Signature

Arrangement

Delete Track Transposition
Delete Unused Tracks Tempo
Beat Mappin:
Create Track Stack... e
Enable All Disable All Revert

Global Tracks Hide Global Tracks G
Show Track Alternatives v Configure Global Tracks... XG

Show Output Track 0 ¥M 5
Hide Arrangement Track {38A

Hide Marker Track 08K
Show Movie Track {30
Hide Signature Track

Show Transposition Track {+3X
: Hide Tempo Track 08T
Show Hidden Tracks Show Beat Mapping Track {+3B

Sort Tracks by
Assign Track Color...
Configure Track Header...

Hide Track

Percorso per configurare le Global Tracks
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Vediamo ora nel dettaglio le Global Tracks piu comuni:

+ L’Arrangement Track consente di creare dei Marker che riguardano
la struttura del progetto, ad esempio Intro, Verse, Chorus ecc.

+ L'area dei Marker Track consente di creare dei Marker per la
stesura del progetto, utili da utilizzare come punto di riferimento

+ L’area Signature Track ha la funzione di determinare la metrica e la
tonalita del Logic Project

+ Tempo Track invece consente di visualizzare, creare e gestire il
BPM lungo tutto il progetto

& LogicProX File Edit Track Navigate Record Mix View Window 1 Help A Gio1g0l Q =
O Logic X Base - Tracks

B 000X

» Region: Audio Defaults

» Track: Audio1 P
Arrangement
Marker
Signature

Tempo.

Le Global Tracks

+

|
Arrangement Intro Chorus !
|
|

Signature ac 3

Tempo

Esempio di cio che si puo fare all’'interno della Global Tracks lungo tutto il Logic Project
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L’Inspector

Torniamo nella Main Window per parlare di un’importantissima area
presente al suo interno: I'Inspector.

Tramite I'Inspector possiamo modificare e visualizzare molte cose di
una Region o di una Track intera. Di default nell’Inspector troviamo:

+ Left Channel Strip, che altro non & che la Track selezionata

+ Right Channel Strip, mostra il Channel Strip del percorso
selezionato dal Left Channel Strip

- Track Inspector, & una sub-area dove €& possibile modificare
parametri che riguardano la Track utilizzata

* Region Inspector, € una sub-area dove e possibile modificare
parametri a seconda della Region. | parametri cambieranno in base
alla Region, se Audio o MIDI:

- Nell’Audio Region, € possibile modificare parametri su Fade, Gain,
Flex, ecc.

- Nella MIDI Region e possibile modificare parametri sulla
quantizzazione MIDI, sulla Velocity, ecc.

¥ Region: MIDI Defaults

¥ Region: Audio Defaults

Mute:
Mute: Loop:
Quantize - Off

Q-Swing:

Loop:

Transpose:

Quantize: Off
Q-Swing:

Velocity:

Transpose: » More

Fine Tune:
Flex & Follow:

w Track: Classic Electric Piano

- lcon:

Gain:
Channel: Inst1

MIDI Channel: All

» More
¥ Track: Audio 1

Freeze Mode: Pre Fader
Transpose:
lcon: Velocity:
Key Limit:
Vel Limit
Channel: Audio 1 Delay
Freeze Mode: Pre Fader No Transpose:
No Reset:
Staff Style:

Articulation Set:

Q-Reference: v
Flex Mode: Off

Sub-area Audio Region Sub-area MIDI Region
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P Region: Audio Defaults

p Track: Audio 1

Stereo Out

|
M S M S

Audio 1 Stereo Out

L'Inspector

ATTENZIONE: tutti gli eventuali marchi citati nel corso dei video e delle dispense
in PDF sono di proprieta degli aventi causa.

NESSUNO DEI MARCHI CITATI ha rapporti con Massimo Varini, con Kymotto
Music Srl o con il Laboratorio Musicale Varini e le affermazioni in questo corso
non coinvolgono in alcun modo queste Aziende, che non hanno alcun rapporto
di collaborazione, sponsorizzazione.
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