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LOGIC X BASE - UNIT 01.07

La Control Bar

Nella parte superiore della Main Window troviamo la Control Bar.
Questa e un’area piena di informazioni e di impostazioni.

120,0000 4/4 Cmaj
Keep Tempo 16 129

B e se

La Control Bar

La Control Bar pud essere modificata a seconda delle nostre
esigenze, mediante un ctrl+click su di una superficie libera della
Control Bar stessa. Eseguito il comando si aprira un menu a tendina
dove sara possibile, tramite il percorso Customize Control Bar and
Display, aprire un pannello di impostazioni.
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v Customize Control Bar and Display...
Apply Defaults

X N Save As Defaults
P Region: Audio Defaults 1 T runCToTS vicw

P Track: Audio 1

Ctrl+click sulla Control Bar

Nel pannello che si aprira & possibile modificare la Control Bar a
nostro piacimento, inserendo o togliendo comandi rapidi e
visualizzazioni nella LCD.
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» Region: Audio Defauits
P Track: Audio 1 Views Transport LcD Modes and Functions

¥ Library Go to Beginning Custom ¥ Replace

¥ Inspector Go to Position Positions (Time/Beats) ¥ Autopunch

¥ Quick Help Go to Left Locator Locators (Left/Right) Software Monitoring
Sample Rate or Punch Locators
Varispeed
¥ Tempo
¥ Time Signature / Division
Play from Left Locator ¥ Key Signature / Project End Set Left/Right Locator Numerically
¥ List Editors Play from Right Locator n/Out Swap Left and Right Locators

¥ Note Pad Play from Selection - Move Locators by Cycle Length
¥ Apple Loops ¥ Rewind/Fast Rewind Set Punch In/Out Locator by Playhead
 Browsers ¥ Forward/Fast Forward sync

¥ Stop ¥ Tuner
¥ Play  Solo

¥ Count In
¥ Click

Master Volume

Apply Defaults Save As Default

Pannello per la personalizzazione della Control Bar

Paginal di5



La Control Bar e suddivisa in quattro sub-aree:

- View, dove & possibile mostrare o eliminare comandi rapidi nella
Control Bar riferiti alla visualizzazione di aree, all’interno della Main
Window (ad esempio il comando per la Library vista anche nella
Unit 01.06)

- Transport, da dove € possibile rendere visibili i pulsanti che si
occupano di comandare la Playhead (ad esempio i comandi Stop e
Play). In questa sub-area € possibile anche attivare o disattivare |l
pulsante del Cycle Mode

LCD invece, € la sub-area con il maggior numero di informazioni.
Tra le pit comuni abbiamo la possibilita di visualizzare al suo
interno:

- La posizione della Playhead su Playhead Position

- | locatori Right e Left su_Locators necessari per definire lo spazio
di lavoro nel Workspace per azioni come il Cycle o I’Autopunch

- La possibilita di definire il BPM e il numero di Bar per definire la
dimensione in orizzontale del brano tramite BPM e Project And
Marker

- La metrica musicale su Signature e Division

- Lattivita degli eventi MIDI in ingresso e in uscita tramite il MIDI
Activity

- Il carico su CPU e HD dal Load Meter

- Modes & Functions € la sub-area dove & possibile selezionare o
deselezionare comandi come I’Autopunch, il Tuner, il Metronomo
ecc.

Considerando che questo € un corso base andiamo a vedere solo i
comandi per la scelta rapida, presenti nella Control Bar, pit comuni
(alcuni li abbiamo gia visti nella Unit 01.06).

Comando Inspector
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Comandi Stop, Play e Pause

Comando Recording

Comando Cycle
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Comando Replace

LT

Comando Autopunch

Comando Pre Fader Metering
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Comando Low Latency Mode

Comando Tuner

Comando Solo

1234

Comando Count In

Comando Click (Metronome)

N.B.: Potrebbe essere di grande aiuto il comando Quick Help Button.
Se attivo mostra i nomi delle aree, degli slot, dei pulsanti ecc, assieme
al loro funzionamento.
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Comando Quick Help Button
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® e E Logic X Base - Tracks
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Transport Controls o 1234
Use to control playback and set the LCD

P Region: Audio Defaults playhead position, start and stop Shows the playhead position as well

recording, and control the cycle as the project tempo, key, time e T e
P Track: Audio 2 area. signature, and other information. 13

Audio 1
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Audio 2
M S|R I

O Input9

07-8 (7

Inspector Tracks area
Shows settings for the selected Arrange recordings, and loops and
track or region. other media here to build your song.
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Audio 2 Stereo Out

Comando Quick Help Button attivo

ATTENZIONE: tutti gli eventuali marchi citati nel corso dei video e delle dispense
in PDF sono di proprieta degli aventi causa.

NESSUNO DEI MARCHI CITATI ha rapporti con Massimo Varini, con Kymotto
Music Srl o con il Laboratorio Musicale Varini e le affermazioni in questo corso
non coinvolgono in alcun modo queste Aziende, che non hanno alcun rapporto
di collaborazione, sponsorizzazione.
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